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Пояснительная записка
Содержание курса «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 10 класса на профильном уровне соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне. 

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения.

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация.

Цели обучения информатике и информационным технологиям в 10 классе на профильном уровне:

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на физико-математическом профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

• освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

• овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; 

• развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

• воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

Место предмета в учебной программе. 

На основе федерального компонента государственного стандарта общего образования для физико-математического профиля и информационно-технологического профилей "Информатика и ИКТ" представлена как профильный общеобразовательный предмет по 4 часа в неделю ежегодно. Данная программа ориентирована на информационно-технологический  профиль в объеме преподавания 3 часа в неделю (102 часа в год) .

Последовательность изучения тем и разделов:

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

-архитектура компьютера;

-информация и информационные процессы;

-логические основы компьютера;

-решение задач на компьютере, алгоритмизация, программирование.

Изучение курса начинается с повторения и углубления знаний в области архитектуры компьютера. Учащиеся должны уметь определять основные характеристики устройств компьютера, осуществлять защиту информации от вредоносных программ. Для 10 класса вопросам защиты информации уделяется большее место, по сравнению со стандартом. Объяснение этому простое, стандарт разрабатывался несколько лет назад, а проблема защиты информации вышла на первый план именно в последние годы.

Немаловажная роль отводится понятию «информация» в контексте математического мышления (единицы измерения информации, подходы к измерению количества информации – содержательный и алфавитный), системам счисления  и логическим основам компьютера. Основное же внимание уделяется развитию алгоритмического мышления учащихся. В качестве изучаемого языка программирования выбран язык объектно-ориентированного программирования, так как он более современен и включает в себя алгоритмическое программирование.

Программой предусмотрено закрепление теоретических знаний с использованием практических работ. Важно, что дистрибутивы, необходимые для выполнения практических работ, а также готовые проекты и решения содержатся на CD-диске, и учитель или учащиеся могут воспользоваться ими.

Перечень проверочных  и практических работ, предусмотренных программой:

	  Теория 
	Компьютерный практикум и решение задач 

	1 полугодие (48 часов)

	Вводное занятие, входное тестирование – 2 часа

	Тема 1.  Архитектура компьютера и защита информации
 – 11 часов

	Магистрально-модульный принцип  построения компьютера

Процессор и оперативная память
Процессор
Оперативная память
Внешняя (долговременная) память
Магнитная память
Оптическая память
Флэш-память
Файл и файловые системы
Логическая структура носителя информации
Файл
Иерархическая файловая система
Операционная система
Назначение и состав операционной системы
Загрузка операционной системы

Защита информации от вредоносных программ
Вредоносные программы и антивирусные программы
Компьютерные вирусы и защита от них
Сетевые черви и защита от них
Троянские программы и защита от них
Рекламные и шпионские программы и защита от них
Спам и защита от него
	Практическое задание «Тестирование системной платы».

Практическое задание «Определение объемов кэш-памяти процессора».

Практическое задание «Определение температуры процессора».

Практическое задание «Производительность процессора».

Практическое задание «Объем файла в различных файловых системах».

Практическое задание «Форматирование из командной строки».

Практическое задание «Расширение и атрибуты файла».

Практическое задание «Архивация файлов».

Практическое задание «Проверка файловой системы диска».

Практическое задание «Дефрагментация диска».

Практическое задание «Копирование файлов».

Практическое задание «Защита от компьютерных вирусов».

Практическое задание «Защита от сетевых червей».

Практическое задание «Защита от троянских программ».

Практическое задание «Защита от рекламных и шпионских программ».

Практическое задание «Защита от файлов cookies».

Практическое задание «Защита от спама».

Практическое задание «Настройка межсетевого экрана».

	Контроль знаний и умений. Тестирование, выполнение зачетной практической работы.

	Тема 2. Информация и информационные процессы  - 24 часа 

	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике
Информация в физике
Информация в биологии
Информация в общественных науках
Информация в кибернетике
Количество информации  как мера уменьшения неопределенности знаний
Алфавитный подход к определению количества информации
Формула Шеннона
Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
Хранение информации
Кодирование числовой информации. Системы счисления
Непозиционные системы счисления
Позиционные системы счисления
Перевод чисел из одной системы счисления в другую
Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную
Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную
Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно
Арифметические операции в позиционных системах счисления
Представление чисел в компьютере
           Представление чисел в формате с фиксированной запятой
Представление чисел в формате с плавающей запятой
	Практическое задание «Перевод единиц измерения количества информации».

Задание «Определение количества информации».

Задание «Количество информации в тексте».

Задание «Бросание пирамидки».
Практическое задание «Определение количества информации».

Практическое задание «Римская система счисления».

Практическое задание. «Перевод целого десятичного числа в целое двоичное, восьмеричное и шестнадцатеричное числа».

Задание. «Перевод десятичной дроби в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дробь».
Задание. Заполнить таблицу, в каждой строке которой одно и то же произвольное число (число может содержать как целую, так и дробную часть) должно быть записано в различных системах счисления:

Практическое задание «Арифметические операции в позиционных системах счисления».

Задание «Диапазон хранения целых неотрицательных чисел».

Задание «Диапазон хранения целых чисел со знаком и больших целых чисел со знаком».

Задание «Дополнительный код числа».

Задание «Вычисление дополнительного кода числа с использованием обратного кода».

Задание «Арифметическое действие».

Задание «Приведение числа с плавающей запятой к нормализованной форме».

Задание «Определение максимального числа и его точности».

Задание «Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой».

	Контроль знаний и умений. Тестирование, выполнение зачетной практической работы:

Контрольная работа «Информация. Измерение объема и количества информации» 

Контрольная работа. «Системы счисления» 

	  Тема 3. Основы логики и логические основы компьютера - 10 часов 

	Формы мышления
Алгебра логики
Логическое умножение, сложение и отрицание
Логические выражения
Логические функции
Логические законы и правила преобразования логических выражений
Решение логических задач
Логические основы устройства компьютера
Базовые логические элементы
Сумматор двоичных чисел
Триггер

Решение логических задач


	Практическое задание «Таблицы истинности».

Практическое задание «Определение истинности логического выражения».

Задание «Таблица истинности логического выражения».

Задание «Равносильность логических выражений».

Практическое задание «Функция импликации».

Практическое задание «Функция эквивалентности».

Задание «Преобразование логического выражения».

Задание «Решение логического уравнения».

Задание «Логическая задача».

В редакторе схем нарисовать логические и электрические схемы логических элементов «И», «ИЛИ и «НЕ».

В компьютерном конструкторе «Начала электроники» создать модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ и «НЕ».

В редакторе схем нарисовать логические схемы логических функций.

В редакторе схем нарисовать логические схемы полусумматора и сумматора одноразрядных двоичных чисел.

В редакторе схем нарисовать логическую схему триггера.

	Контроль знаний и умений. Тестирование, выполнение зачетной практической работы

	II полугодие

	Тема 4. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование – 50 часов 

	Алгоритм и его свойства. Блок-схемы алгоритмов.

Алгоритмическая структура «следование»

Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор»

Алгоритмическая структура «цикл»

Введение в программирование. История языков программирования.

Примеры программ на языке структурного программирования

Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование: объекты и события

Проекты и приложения. Этапы разработки проекта.

Интегрированная среда разработки объектно-ориентированного программирования

Форма и размещение на ней управляющих элементов

Тип, имя и значение переменной

Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание.

Функции преобразования типов данных

Математические функции

Строковые функции

Функции ввода и вывода

Функции даты и времени

Ветвление и выбор

Цикл со счетчиком

Графика. 

Процедуры. 

Модульный принцип построения проекта и программного кода

Массивы. Тип и объявление массивов. Заполнение массива.

Поиск в массивах. 

Сортировка числового массива.

Решение логических задач.

Двумерные массивы и вложенные циклы
	Проект «Переменные»

Проект «Обычный калькулятор»

Проект «Перевод чисел»

Проект «Коды символов»

Проект «Инженерный калькулятор»

Проект «Строковый калькулятор»

Проект «Модернизированный строковый калькулятор»

Проект «Проверка знаний»

Проект «Отметка»

Проект «Факториал»

Проект «Построение графика функции»

Проект «Движение круга»

Проект «Рисование домика»

Проект «Заполнение массива»

Проект «Поиск в строковом массиве»

Проект «Сортировка числового массива»

Проект «Таблица умножения»

Проект «Таблицы истинности»



	Контроль знаний и умений. 

Проверочная работа «Блок-схемы алгоритмов»

 Контрольная практическая работа «Создание проекта с использованием функций»

Контрольная практическая работа «Использование массивов»

	Резерв свободного учебного времени -  4 часа


Компоненты учебного и программно-методического комплекса по курсу «Информатика. 10 класс» включает: 

Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

Дополнительный учебно-методический материал:

-Н.Угринович, Л.Босова, Н.Михайлова. Практикум по информатике и информационным технологиям.

-Практикум по информатике и информационным технологиям, программная и методическая поддержка курса. Электронный учебник на CD-ROM
-Образовательный комплекс 1С:Школа «Вычислительная математика и программирование 10-11 классы», Министерство образования РФ, 2006 год.

-Информатика: Учеб.пособие для 10-11 классов общеобразоват.учрежд./ Шауцукова Л.З. – М. Просвещение

-Материалы курса «Информационные системы в базовом и профильном курсах информатики». – Учебно-методическое пособие. Лекции И.Г.Семакина – Москва, Педагогический университет «Первое сентября».

Требования к подготовке школьников в области информатики и информационных технологий:

После изучения курса учащиеся должны знать:

-Архитектуру компьютера: основные блоки в составе компьютера, их характеристики;

-Принципы хранения цифровой и аналоговой информации;

-Виды вредоносных программ, меры борьбы с вредоносными программами;

-Понятие информации в науках о неживой и живой природе, в науке и технике;

-Подходы к измерению количества информации (содержательный и алфавитный);

-Принципы кодирования текстовой, графической и звуковой информации;

-Кодирование числовой информации в компьютере (системы счисления);

-Логические элементы компьютера, законы алгебры логики;

-Этапы решения задач на компьютере. Понятия математической модели, алгоритма, программы, тестирования, отладки.

-Понятие об алгоритмах (свойства, формы записи, основные алгоритмические структуры).

-Правила записи алгоритмов в виде блок-схем.

-Классификацию языков программирования.

-Принципы структурного и объектно-ориентированного программирования.

-Основные понятия объектно-ориентированного программирования

-Правила составления проектов в среде объектно-ориентированного языка программирования.

-Основные операторы, функции и процедуры объектно-ориентированного программирования.

-Понятие массивов (одномерных и двумерных). Алгоритмы обработки элементов массива.

Уметь:

-Производить тестирование основных устройств компьютера:

-Использовать разнообразные программы для защиты компьютера от вредоносных программ;

-Определять количество информации в контексте алфавитного и содержательного подхода;

-Оперировать в системах счисления (переводить числа из одной системы счисления в другую, производить математические операции в системах счисления);

-Применять законы алгебры логики для упрощения логических выражений; строить таблицы истинности логического выражения;

-Решать логические задачи;

-Описывать этапы решения задач на компьютере.

-Составлять блок-схемы для реализации алгоритмов решения различных задач.

-Составлять программы на языке структурного и объектно-ориентированного  программирования.

-Применять знания вычислительной математики для решения задач на компьютере (обработка массива, поиск корней уравнения, поиск сумм и произведений, построение графиков функций и т.д.)

Календарно-тематическое планирование 10 класс (физико-математический профиль)

	№
п/п
	Тема урока
	Тип урока
	Требования к уровню подготовки
	Вид контроля
	Информационно-методическое обеспечение урока

	I полугодие

	1
	Техника безопасности на уроках информатики
	Ознакомительный 

Повторение
	Иметь представление о задачах курса профильного обучения.

Знать правила по ТБ в компьютерном классе. Уметь выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе на компьютере.
	Беседа

Подпись в журнал по ТБ
	

	2
	Входное тестирование
	Повторение
	 
	
	

	Архитектура компьютера и защита информации

	3
	Магистрально-модульный принцип  построения компьютера. Практическое задание «Тестирование системной платы».


	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о магистрально-модульном принципе построения ЭВМ.

Знать архитектуру современных компьютеров, основное назначение системной платы компьютера, процессора и оперативной памяти. 
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.1-1.2

	4
	Практическая работа «Тестирование системной шины, процессора и оперативной памяти»
	Урок закрепления изученного 
	Уметь производить тестирование системной платы компьютера.
	Практическая работа.
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, практикум

	5
	Внешняя (долговременная) память
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о видах внешней памяти компьютера (магнитная память, оптическая память, флэш-память).

Уметь объяснять принцип записи и считывания информации в различных типах памяти компьютера.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.3

	6
	Практическая работа «Получение информации о дисках»

Практическая работа  «Запись CD или DVD диска»


	Урок закрепления изученного
	Уметь использовать специальные программы для записи CD или DVD дисков. Уметь определять вид дисковода.

Уметь записывать информацию на CD или DVD диски средствами операционной системы.
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, практикум 1.1-1.2

	7
	Файл и файловая система. Логическая структура носителя информации. 
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о логической структуре носителей информации.

Уметь определять объем файла в различных файловых системах. Знать понятие о форматировании. 

Уметь форматировать носитель информации с помощью командной строки.
	Опрос, практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.4.1

	8
	Файл и файловая система компьютера
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о файле и файловой системе компьютера, о типах файлов в компьютере, атрибутах файлов, архивации файлов.
	Опрос, практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.4.2-1.4.3

	9
	Практическая работа «Работа с файловой системой компьютера»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь выполнять действия: изменение атрибутов файла, архивация файлов, проверка файловой системы диска, дефрагментация диска.
	Опрос, практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.4.2-1.4.3

	10
	Операционная система компьютера.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать назначение и состав операционной системы, порядок загрузки операционной системы.

Иметь представление о разновидностях операционных систем.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.5

	11
	Защита информации от вредоносных программ
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о типах вредоносных программ, об антивирусных программах.

Знать признаки заражения компьютера вирусами и действия при наличии признаков заражения компьютера.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.6.1

	12
	Компьютерные вирусы и защита от них.
	Комбинированный
	Знать виды вирусов и их воздействие на компьютер. Иметь представление об антивирусных программах и их разновидностях.

Уметь защищать компьютер от вирусных атак с помощью антивирусных программ. 
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §1.6

	13
	Контрольная работа «Архитектура компьютера и защита информации»
	Урок контроля знаний и умений
	
	Тестирование, выполнение контрольной практической работы
	

	Информация и информационные процессы

	14
	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление об информации.

Знать подходы к определению понятия «информация».
	Беседа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.1

	15
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о количестве информации как мере уменьшения неопределенности знаний.

Знать принципы содержательного подхода к определению количества информации.

Уметь определять количество информации в рамках реализации содержательного подхода.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.2

	16
	Практическая работа «Измерение количества информации. Перевод единиц измерения количества информации»
	Урок закрепления изученного
	Уметь определять количество информации в рамках реализации содержательного подхода.

Уметь переводить единицы измерения количества информации из одной в другую.
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.2

	17
	Алфавитный подход к определению количества информации
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о количестве информации.

Знать принципы алфавитного подхода к определению количества информации.

Уметь определять количество информации в рамках реализации алфавитного подхода.
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.3

	18
	Практическая работа «Определение количества информации в рамках реализации алфавитного подхода»
	Урок закрепления изученного
	Знать принципы алфавитного подхода к определению количества информации.

Уметь определять количество информации в рамках реализации алфавитного подхода.
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.3

	19
	Формула Шеннона
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать правило определения количества информации по формуле Шеннона.

Уметь определять количество информации при равновероятных и неравновероятных событиях.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.4

	20
	Практическая работа «Использование формулы Шеннона»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь определять количество информации при равновероятных и неравновероятных событиях.
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.4

	21
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать принцип двоичного представления текстовой, графической, звуковой информации в компьютере.
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.5

	22
	Хранение информации
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать носители информации и их информационные емкости.

Иметь представление о цифровых и аналоговых носителях и их особенностях.
	Беседа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.6

	23
	Контрольная работа «Информация. Количество информации»
	Урок проверки знаний и умений
	Уметь определять объем информации, количество информации при содержательном и алфавитном подходах, применять формулы Хартли и Шеннона для определения количества информации.
	Тестирование
	

	24
	Анализ контрольной работы
	
	
	
	

	25
	Кодирование числовой информации. Системы счисления.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать историю развития систем счисления. Иметь представление о разновидностях систем счисления. Знать отличие позиционных от непозиционных систем счисления.
	Беседа
	Компьютерная презентация «Системы счисления»

	26
	Непозиционные системы счисления
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о непозиционных системах счисления, приводить примеры непозиционных систем счисления.

Уметь переводить числа из десятичной системы счисления в римскую и обратно.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.7.1

	27
	Практическая работа «Римская система счисления»
	Урок проверки знаний и умений
	Уметь переводить числа из десятичной системы счисления в римскую и обратно.
	Опрос

Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.7.1

	28
	Позиционные системы счисления. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь приводить примеры позиционных систем счисления, производить операции перевода целых чисел из одной системы счисления в другую.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.7.2, 2.8.1

	29
	Перевод дробей из одной системы счисления в другую.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь приводить примеры позиционных систем счисления, производить операции перевода дробных чисел из одной системы счисления в другую.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.8.2

	30
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать алгоритмы перевода целых двоичных чисел и дробных двоичных чисел в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления и обратно.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.8.3

	31
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь выполнять арифметические операции сложения, вычитания, умножения и деления в различных системах счисления.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.9

	32
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	Урок применения знаний и умений
	Уметь выполнять арифметические операции сложения, вычитания, умножения и деления в различных системах счисления.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.9

	33
	Представление чисел в компьютере в формате с фиксированной запятой.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о записи числа в формате с фиксированной запятой.

Знать принцип хранения целых чисел со знаком и без знака в памяти компьютера.

Иметь представление о прямом, обратном и дополнительном коде числа.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.10.1

	34
	Представление чисел в компьютере в формате с фиксированной запятой.
	Урок применения знаний и умений
	Уметь определять прямой, обратный и дополнительный код целых чисел с фиксированной запятой в компьютере.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.10.1

	35
	Представление чисел в формате с плавающей запятой.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о представление чисел в памяти компьютера в формате с плавающей запятой. Уметь выполнять арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой.
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §2.10.2

	36
	Контрольная работа «Системы счисления компьютера»
	Урок проверки знаний и умений
	Уметь выполнять операции: перевод из одной системы счисления в другую целых и дробных чисел, арифметические операции над целыми и дробными числами в различных системах счисления, представление целых чисел со знаком и без знака в памяти компьютера.
	Выполнение индивидуальных заданий
	

	37
	Анализ контрольной работы.
	
	
	
	

	Основы логики и логические основы компьютера

	38
	Формы мышления
	Урок ознакомления с новым материалом
	Называть основные формы мышления. Определять истинность простого высказывания.

Сравнивать объемы сравнимых понятий и изображать их при помощи кругов Эйлера-Венна
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.1

	39
	Алгебра логики. Логическое умножение, сложение и отрицание.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать таблицы истинности конъюнкции, дизъюнкции, отрицания, следования, эквиваленции.

Уметь получать таблицы истинности с использованием электронных таблиц.
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.2.1

	40
	Логические выражения
	Комбинированный
	Уметь строить таблицы истинности для сложных логических выражений. Уметь использовать компьютерный калькулятор для определения истинности логического выражения.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.2.2

	41
	Логические функции
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь определять количество логических функций для определенного количества аргументов, определять логическую функцию.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.2.3

	42
	Логические законы и правила преобразования логических выражений
	Комбинированный
	Уметь преобразовывать логические выражения с помощью законов логики, доказывать правильность преобразования.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.2.4

	43
	Решение логических задач
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь решать логические задачи: методом рассуждений, табличным способом и методом построения логического выражения.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.2.5

	44
	Решение логических задач
	Урок применения знаний и умений
	Уметь решать логические задачи: методом рассуждений, табличным способом и методом построения логического выражения.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.2.5

	45
	Логические основы устройства компьютера
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о базовых логических элементах компьютера.

Уметь строить логические схемы по логическому выражению и логическое выражение по логической схеме.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.3

	46
	Логические основы устройства компьютера
	Урок применения знаний и умений
	Иметь представление о базовых логических элементах компьютера.

Уметь строить логические схемы по логическому выражению и логическое выражение по логической схеме.
	Решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §3.3

	47
	Контрольная работа «Логические основы компьютера»
	Урок проверки знаний и умений.
	Уметь применять основы алгебры логики.
	Тестирование
	

	48
	Резерв
	
	
	
	

	II полугодие

	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования

	49
	Алгоритм и его свойства. Блок-схемы алгоритмов.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление об алгоритме.

Уметь называть свойства алгоритма, способы записи алгоритмов.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.1.1

	50
	Алгоритмическая структура «следование»
	Комбинированный
	Уметь записывать блок-схемы алгоритмической структуры «следование».
	Практическая работа
	

	51
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор»
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать правила записи алгоритмических структур «ветвление» и «выбор», уметь записывать блок-схемы перечисленных алгоритмических структур.
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.1.2

	52
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор»
	Урок применения знаний и умений
	Знать правила записи алгоритмических структур «ветвление» и «выбор», уметь записывать блок-схемы перечисленных алгоритмических структур.
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.1.2

	53
	Алгоритмическая структура «цикл»
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать правила записи алгоритмических структур «цикл со счетчиком», «цикл с условием», «цикл с постусловием».

Уметь записывать блок-схемы с циклами для решения задач.
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.1.3

	54
	Алгоритмическая структура «цикл»
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать правила записи алгоритмических структур «цикл со счетчиком», «цикл с условием», «цикл с постусловием».

Уметь записывать блок-схемы с циклами для решения задач.
	Опрос, решение задач
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.1.3

	55
	Проверочная работа «Блок-схемы алгоритмов»
	Урок проверки знаний и умений
	Уметь определять результаты выполнения алгоритмов, записанных в виде блок-схем
	Тестирование
	Задания ЕГЭ

	56
	Введение в программирование. История языков программирования.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление об истории развития языков программирования.

Уметь называть характерные особенности машинных языков, ассемблера, языков программирования высокого уровня, алгоритмических, объектно-ориентированных языков, языков программирования для компьютерных сетей и языков на платформе .NET
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.2

	57
	Примеры программ на языке структурного программирования
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о структурном программировании.

Уметь называть языки структурного программирования.
	Опрос
	

	58
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование: объекты и события
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление об объектах как основных единицах объектно-ориентированного программирования.

Уметь различать свойства объектов, методы и события.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.3.1-4.3.2

	59
	Проекты и приложения. Этапы разработки проекта.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать этапы разработки проектов.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.3.3

	60
	Интегрированная среда разработки объектно-ориентированного программирования
	Урок применения знаний и умений
	Уметь пользоваться графическим интерфейсом среды разработки объектно-ориентированного языка программирования
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.4.2

	61
	Форма и размещение на ней управляющих элементов
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о формах и элементах управления

Уметь размещать на форме элементы управления
	Опрос

Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.5, 4.7

	62
	Тип, имя и значение переменной
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о переменной. Уметь описывать переменную, определять ее тип
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.6

	63
	Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать правила записи оператора присваивания, правила записи арифметических, строковых и логических выражений
	Опрос
	

	64
	Проект «Переменные»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь правильно использовать переменные при разработке проекта
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.6

	65
	Функции преобразования типов данных
	Урок ознакомления с новым материалом
	Знать правила использования функций в объектно-ориентированном программировании, уметь правильно записывать и применять функции Val, Str, Hex, Oct, Asc, Chr
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.8

	66
	Функции преобразования типов данных. Проект «Обычный калькулятор»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь правильно записывать и применять функции Val, Str, Hex, Oct, Asc, Chr
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.8

	67
	Проект «Перевод чисел»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь применять функции преобразования типов данных в проекте.
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	68
	Проект «Коды символов»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь применять функции преобразования типов данных в проекте.
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	69
	Математические функции
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь правильно записывать и применять функции Sin( ), Cos( ), Tan( ), Atn( ), Sqr( ), Log( ), Exp( )
	Опрос
	Компьютерная презентация «Математические функции»

	70
	Проект «Инженерный калькулятор»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь размещать на форме элементы, использовать математические функции для записи программного кода.
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	71
	Строковые функции
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь правильно записывать и применять функции Len, Left, Right, Mid
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, практикум

	72
	Проект «Строковый калькулятор»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь правильно записывать и применять функции Len, Left, Right, Mid
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, практикум

	73
	Проект «Модернизированный строковый калькулятор»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь правильно записывать и применять функции Len, Left, Right, Mid
	Практическая работа
	

	74-75
	Контрольная практическая работа
	Урок проверки знаний и умений
	Уметь создавать проект
	Практическая работа
	Индивидуальное задание

	76
	Функции ввода и вывода
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь правильно записывать и применять функции InputBox, MsgBox
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, практикум

	77
	Проект «Проверка знаний»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь правильно записывать и применять функции InputBox, MsgBox
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, практикум

	78
	Функции даты и времени
	Урок применения знаний и умений
	Уметь правильно записывать и применять функции Date, Time$
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	79
	Ветвление и выбор
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о применении операций ветвления и выбора в программировании.

Уметь использовать операторы ветвления и выбора.
	Опрос
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс

	80
	Проект «Отметка»
	Урок применения знаний и умений
	Иметь представление о применении операций ветвления и выбора в программировании.

Уметь использовать операторы ветвления и выбора.
	Практическая работа
	Н.Д.Угринович. Информатика и ИКТ, 10 класс, §4.7

	81
	Цикл со счетчиком
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление о применении цикла со счетчиком. Уметь применять цикл со счетчиком в программировании.
	Опрос
	Презентация «Циклы в программировании»

	82
	Проект «Факториал»
	Урок применения знаний и умений
	Иметь представление о применении цикла со счетчиком. Уметь применять цикл со счетчиком в программировании.
	Практическая работа
	

	83
	Графика. 
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь правильно записывать и применять функции Scile, Pset, Line, Circle
	Опрос
	Компьютерная презентация «Графические примитивы и их программирование»

	84
	Проект «Построение графика функции»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь использовать графические примитивы для построения графика функции.
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	85
	Анимация. Проект «Движение круга»
	Урок применения знаний и умений
	Иметь представление об алгоритме создания анимации в проектах
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	86
	Процедуры. 
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление об использовании процедур.
	Опрос
	

	87
	Проект «Рисование домика»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь использовать процедуры в проекте
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	88
	Модульный принцип построения проекта и программного кода
	Урок применения знаний и умений
	Уметь компилировать проект в приложение
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	89
	Массивы. Тип и объявление массивов. Заполнение массива.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Иметь представление об использовании массивов в проекте
	Опрос
	

	90
	Проект «Заполнение массива»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь заполнять массивы с клавиатуры, по формуле, с помощью генератора случайных чисел
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	91
	Поиск в массивах. Проект «Поиск в строковом массиве»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь производить поиск элементов по заданному условию
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	92
	Сортировка числового массива.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь упорядочивать элементы массива
	Опрос
	Презентация «Сортировка числового массива»

	93
	Проект «Сортировка числового массива»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь упорядочивать элементы массива
	Практическая работа
	

	94
	Двумерные массивы и вложенные циклы
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь формировать двумерные массивы, производить операции с элементами двумерного массива.
	Опрос
	

	95
	Проект «Таблица умножения»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь формировать двумерные массивы, производить операции с элементами двумерного массива.
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	96
	Решение логических задач.
	Урок ознакомления с новым материалом
	Уметь применять логические операторы для решения задач
	Практическая работа
	

	97
	Проект «Таблицы истинности»
	Урок применения знаний и умений
	Уметь использовать среду объектно-ориентированного программирования для составления таблиц истинности.
	Практическая работа
	Карточки с заданиями

	98-99
	Контрольная практическая работа
	Урок проверки знаний и умений
	Уметь полноценно использовать среду объектно-ориентированного программирования для создания проектов
	Практическая работа
	Индивидуальные задания

	100-102
	Резерв
	
	
	
	


